REGULAMIN
projektu ,,Geometryczne rozmaitosci”

Postanowienia ogo6lne

1. Organizatorem projektu pod nazwg ,Geometryczne rozmaitosci”
zwanego dalej projektem, jest Wydziat Informatyki PB.

2. Uczestnik projektu - to osoba uprawniona do udzialu w wydarzeniu projektu
(warsztacie lub wyktadzie), zarejestrowana, ktoéra znajduje sie w miejscu
wyznaczonym przez Organizatora do przeprowadzenia wydarzenia projektu.

3. Miejsce wydarzenia - oznacza miejsce (np. Aula, Sala dydaktyczna), w ktérej
przeprowadzane jest wydarzenie.

4. Regulamin projektu okresla warunki uczestnictwa, instrukcje rejestracji i zasady
organizacyjne obowigzujace w miejscu przeprowadzania wydarzen projektu.

5. Celem projektu jest popularyzacja nauki.

6. Wydarzenia projektu majg charakter zamkniety i przeznaczone sg dla grup
zorganizowanych, zarejestrowanych na wydarzenie projektu.

7. W dniu wydarzenia, grupa, ktéra na nie przyjdzie, czeka przy portierni budynku
Wydziatu Informatyki na przedstawiciela Organizatora, ktéry zaprowadzi grupe do
Auli /Sali dydaktycznej, w ktorej odbedzie sie wydarzenie.

8. Aby zarejestrowac grupe uczniow/ucznia, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi
krokami:

Krok 1: Zapoznanie sie z dostepnymi informacjami
Na stronie internetowej Projektu znajduje sie szczegbétowy program wydarzen. Nalezy
doktadnie przejrze¢ dostepne zajecia. Kazde wydarzenie jest dedykowane okreslonej
grupie wiekowej uczniéw, dlatego nalezy zwroci¢ uwage na informacje dotyczace:

e grupy docelowej (np. klasy 1-3, 3-6, 7-8 szkota podstawowa, szkoty $rednie),

o datyigodziny poszczegélnych zajec,

e liczby dostepnych miejsc.

Krok 2: Wybor zaje¢
Nalezy wybra¢ zajecia odpowiednie dla grupy wiekowej uczniéw i takich, ktére beda
najlepiej odpowiadac zainteresowaniom i poziomowi uczniow.

Krok 3: Rejestracja grupy/klasy

Aby zarejestrowac grupe/klase uczniow, nalezy wypetni¢ formularz zgloszeniowy
dostepny po kliknieciu przycisku zarejestruj sie przy wybranym temacie.

Dodatkowo, w formularzu znajduje sie pole na dodatkowe pytania lub uwagi, ktére
mozna przekaza¢ organizatorom (np. szczegélne potrzeby ucznidéw, pytania dotyczace
wydarzen).

Krok 4: Wystanie zgloszenia

Po wypetnieniu wszystkich wymaganych pdl nalezy wystac zgtoszenie.

Uwaga: Wystanie zgtoszenia nie jest rownoznaczne z ostateczng rejestracja. Zgtoszenie
zostanie zweryfikowane przez organizatoréw, a ostateczne potwierdzenie przyjecia
grupy zostanie przestane na podany adres e-mail po zakonczeniu weryfikacji.


https://matematyka.pb.edu.pl/program/kalendarium-wydarzen/

ZASADA: Liczba miejsc jest ograniczona w zalezno$ci od sali czy rodzaju zajec.
W pierwszej kolejnosci akceptowane sg Klasy, ktore zgtaszaja sie do nas pierwszy raz.

Krok 5: Potwierdzenie rejestracji
Po pozytywnym rozpatrzeniu zgloszenia, osoba zglaszajgca otrzyma e-mail
z potwierdzeniem przyjecia zgtoszenia oraz szczegdtami dotyczacymi wydarzenia.

Krok 6. Nalezy dokladnie sprawdzic i zapisa¢ numer sali, w ktorej odbywaja sie
zajecia

Przed przybyciem na zajecia, nalezy sprawdzi¢, w jakiej sali odbywa sie
wyktad /warsztat. Wszystkie zajecia odbywaja sie w salach Wydziatu Informatyki
Politechniki Biatostockiej, ul. Wiejska 45A.

W  przypadku pytan lub probleméw z rejestracja nalezy skontaktowal sie
z administratorem pod podanymi danymi kontaktowymi.



